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TSBK 03

Teknik for avancerade datorspel

Ingemar Ragnemalm, ISY

Datorgrafik

Spelmekanismer
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Forelasning 1

- Kursens mal och fokus - Lite interaktiva fragor
+ Kursens “fem bubblor”

- Fo, labb, projekt - Mer datorgrafik:

- Betygsgrunder - Buffrar

* Tidsplan + Texturmappning
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Teknik for...?

Inte hur man gor ett datorspel, utan intressant
teknik bakom - som &r bra dven till annat

Vad betyder “avancerade”?
a) Mer avancerat an vara grundldggande kurser
b) Tekniskt intressanta algoritmer, garna nara “state
of the art”

men inte hur man driver ett kommersielit
mangmiljonprojekt

och inte flum om var kreativitet kommer fran...
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Kursmal
1) Kunskap om de viktigaste algoritmerna for
spelprogrammering

2) Praktisk erfarenhet av en del av dem, via
laborationerna

3) Du fordjupar dig i ett valt delproblem, som du blir
“expert” pa

Alla ska lira sig nagot nytt!
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Kursens fem “bubblor”

Datorgrafik

Spelmekanismer
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...So0m blev sex

Wm Datorgrafik

Spelmekanismer

Al och natverk blev mindre.
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Forelasare

Ingemar Ragnemalm, ISY: Datorgrafik,
spel-Al mm

Kenneth Jarrendahl, IFM: Fysik
Jens Ogniewic, ISY: Natverk

Skinning: Johan Hedborg
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POLYGONS FEEL NO PAIN

So How CaN WE MAKE THEM

- SCREAM?

Kursbhok

“So how can we make
them scream” (dvs
“Polygons feel no pain”
volym 2)

Finns pa Bokakademin -
shart.




Information Coding / Computer Graphics, ISY, LiTH

Fordjupningsbocker

Flera olika rekommenderade bocker, valj efter intresse.
Forslag:

- Parent: Computer animation

- Eberly: Game Physics, Game Engine Design, Game
Engine Architecture

- Astle: More OpenGL Game Programming

- Watt&Policarpo: 3D Games 1&2

- Game Programming Gems-serien

Men observera att forskningsartiklar samt aven
exjobbsrapporter ofta ger mer!

Information Coding / Computer Graphics, ISY, LiTH

Kurshemsida

www.computer-graphics.se/TSBK03.html
Uppdatering pagar!
Kursforumet fran TSBKO07 finns kvar och jag

tanker bevaka det fér TSBKO03. Skicka E-post
om jag inte svarar pa forumet.
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Upplagg

+ 12 férelasningar
* 3(4) labbar (grafik, fysik, animation, Al)
* Projekt

Starta styrt, grundliaggande: 16

Praktisera teori med givha uppgifter: labb
Stor frihet i projekt, utga fran dig sjélv
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Forelasningar

12 st

1-5: Datorgrafik, skuggor, shaders
6: Natverk

7: Animation, skinning

8: Fysik

9: Fysik, stela kroppar

10: Kvaternioner mm

11: Mer fysik

12: Al
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Examination

- Hemuppgifter pa de flesta féreldsningar
« Laborationer redovisas foér assistent

« Projekt redovisas muntligt och skriftligt
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Laborationer

1: Avancerad shaderprogrammering
2: Animation, skinning

3: Fysik, kollisioner

4: Al (ej obligatorisk)

- Labb: Asgard/Egypten. (Linux, NVidia-
GPUer)
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Betyg pa projektet + hemuppgifter!

« Upp till 50 poang
- Granser: 20, 30, 40

- 1 poang per hemuppgift som ar rdtt och i tid
(max 20)

- Upp till 25 poéng pa projektet

« 5 poang for Al-labben
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Bedomningsgrunder 1

Presentation:
* Presentationsmaterialet snyggt och begripligt
- Muntlig presentation trevlig, bra flyt, ratt niva

- Demo funkar, intressant, informativt
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Bedomningsgrunder 2

Rapport:

- Rapporten laslig, bra spak, bra disposition
- Bra referenser

* Tekniskt innehall

« Tekniskt innehall bortom grunderna
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Bedomningsgrunder 3

- Haller tiden! Projektplan, milstolpe och
slutredovisning i tid

- Mal, maluppfyllande

Max 3p per punkt utom den sista som ar 1p.
Totalt max 25.
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Tidsplan for projekt

Under fo-serien: Litteratursokning infor projektet.
v 40: Projektplan skall lamnas in och godkannas!
v45: Milstolpe.

Slutet av period 2 (v49): Demo f6r examinator,
slutredovisning med demo. Rapport!
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Mer om tidsplanen

Litteratursokning: Folj upp intressanta forelasningar
med att fordjupa dig, leta idéer

Projektplan: Slutet av forelasningsserien, preliminar
senast NAST sista forelasningen!

Milstolpe, skall vara specad i projektplanen
Demo for examinator ca en vecka fore slutredovisning.

Slutredovisning muntligt for de 6vriga. Rapport och
presentation gors snyggt, proffsigt, forberett!
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Om projektet

- Valj uppgift efter eget intresse och ambitionsniva

- Ingen fardig lista med projektforslag!

- Fokusera pa nagon viss intressant teknisk funktion

- Behover inte vara “gora ett spel” - men det kan vara det

« Ga garna utanfér boken! Andra bécker, artiklar, Internet,
t.ex. portal.acm.org.

« Stor frihet i plattform, sprak mm - under ansvar!
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Litteratursokning

Google och Wikipedia ar inte de basta kallorna!

Testa denna:

portal.acm.org

Ni hittar hundra bra kéllor pa samma tid som Google hittar
tva och Wikipedia visar en vtlig éversikt!

Déarmed inte sagt att man inte hittar nagonting med Google
och Wikipedia. Wikipedia har ofta bra referenser att folja.
(Vilka ni sedan hittar pa ACM.)
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Mer om projekten
Gruppstorlek 1-3 personer
Ha jdmn niva i gruppen!

Begransa! Ni hinner inte gora en egen WoW!
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Ett satt att tanka...
Eget spel?

1) Bérja med att géra nagon viss, viktig och
intressant funktion.

2a) Om det ar klart till mistolpen, satsa vidare pa att
gora klart hela spelet, eller vad det ar.

2b) Om det trasslar till milstolpen, tag en diskussione
med mig. Styr om till nat vettigt.
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Fragor

om kursupplagg, betyqg,
projekt mm?
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Enkat

Jag behover veta vilka ni ar, vilka forkunskaper
ni har, hur ni tanker arbeta!

Vi kan inte anpassa allting i farten, men vi kan
ta mer hansyn som vi kanner till behoven

Passa pa att paverka, och hjalp oss géra en bra
kurs.




