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TSBK 10

Teknik for avancerade datorspel

Ingemar Raghemalm, ISY
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Forelasning 1

- Kursens mal och fokus

- Kursens “fem bubblor”

- FO, labb, projekt

- Betygsgrunder

- Tidsplan

- Sammanfattning 3D-grafik

ng
Ragnemalm
ingis @isy.liu.se

Teknik for...?

Inte hur man gor ett datorspel, utan intressant
teknik bakom - som ar bra aven till annat

Vad betyder “avancerade”?
a) Mer avancerat an vara grundlaggande kurser
b) Tekniskt intressanta algoritmer, garna nara
“state of the art”

men inte hur man driver ett kommersiellt
mangmiljonprojekt

Ingemar
Ragnemalm
ingis@isy liv.se




Kursmal

1) Kunskap om de viktigaste algoritmerna for
spelprogrammering

2) Praktisk erfarenhet av en del av dem, via
laborationerna

3) Du fordjupar dig i ett valt delproblem, som du
blir “expert” pa

Alla ska lara sig nagot nytt!

Ingemar
Ragnemalm
ingis@isy.liu.se

Kursens fem “bubblor”

Datorgrafik

Spelmekanismer




Forelasare

Ingemar Ragnemalm, ISY: Datorgrafik
Kenneth Jarrendahl, IFM: Fysik
Peter Johansson, ISY: Natverk

Kevin McGee, IDA: Al

ng
Ragnemalm
ingis @isy.liu.se

Kursbok

Daniel Sanches-Crespo Dalmau, “Core Techniques
and Algorithms for Game Programming”

Tacker manga delar av amnet, mindre tomsnack.
Starkast i Al och grafik.

En grundplattform, men vi kommer ofta att ga
bortom den, speciellt i projekten.
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Ragnemalm
ingis@isy.liu.se




Upplagg

- 16 forelasningar
- 4 labbar
 Projekt

Starta styrt, grundiaggande: {6
Praktisera teori med givha uppgifter: labb
Stor frihet i projekt, utga fran dig sjalv

Ingemar
Ragnemalm
ingis@isy.liu.se

Examination

« Duggor pa labbar
« Laborationer redovisas for assistent

- Projekt redovisas muntligt och skriftligt

Ingemar
Ragnemalm
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Laborationer

- 4 st, en pa varje delamne
« Labbsystemet “Valla Online”

- Nya labbdatorer: Athlon64, Linux, nVidia 6600GT

Ingemar
Ragnemalm
ingis @isy.liu.se

Betyg pa projektet!

« Upp till 33 poéang pa givha bedémningsgrunder
« Granser: 13, 19, 25

- Varje punkt bedéms i féljande nivaer:
3: Utmarkt
2: Bra
1: Acceptabel
0: Kass eller saknas

0:or tolereras normailt inte. Alla deimoment skall
vara genomforda.

Ingemar
Ragnemalm
ingis@isy.liu.se




Bedomningsgrunder 1

Presentation:
- Presentationsmaterialet snyggt och begripligt
- Muntlig presentation trevlig, bra flyt, ratt niva

- Demo funkar, intressant, informativt

ng
Ragnemalm
ingis @isy.liu.se

Bedomningsgrunder 2

Rapport:

- Rapporten laslig, bra spak, bra disposition
- Rapporten beskriver projektet val

« Teknisk hoéjd! OBS! Trippel vikt! Fokus pa

intressant problem, garna baserat pa aktuell
litteratur

ngemar
Ragnemalm
ngis®@isy.liu.se




Bedomningsgrunder 3

Ovrigt:

- Kallkoden laslig, kommenterad och
strukturerad

- Projektets omfattning, komplexitet

« Haller tiden! 1p var f6r att projektplan,
milstolpe och sluredovisning ar i tid

Ingemar
Ragnemalm
ingis@isy.liu.se

Tidsplan for projekt

Under denna period: Litteratursokning infor
projektet. FOlj upp intressanta forelasningar med att
férdjupa dig, leta idéer

Slutet av denna period: Projektplan skall lAmnas in
och godkannas!

Mitten av period 3 (VT1): Milstolpe, skall vara specad
| projektplanen

Slutet av period 3: Demo for examinator ca en vecka
fore slutredovisning. Slutredovisning multligt fér de
ovriga, med demo. Rapport!

Ingemar
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Ingema

Om projektet

« Valj uppgift efter eget intresse och ambitionsniva
* Ingen fardig lista med projektforslag!
* Fokusera helst pa ett av de fyra deldmnena

- Behover inte vara “gora ett spel” - men det kan
vara det

- Ga géarna utanfér kursboken! Andra bécker,
artiklar, Internnet, t.ex. portal.acm.org.

- Stor frihet i plattform, sprak mm - under ansvar!

r
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Ingemar
Ragnem

Mer om projekten

Gruppstorlek 1-3 personer

Ha jamn niva i gruppen! Jobba hellre sjélv én bli
ifranakt av de andra. Béttre att ta en 3:a pa ett
projekt som du klarar an att jag marker att du inte
kan och ifragaséatter om jag kan godkdnna dig!

alm
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Enkat

Jag behover veta vilka ni ar, vilka forkunskaper ni
har, hur ni tanker arbeta!

Vi kan inte anpassa allting i farten, men vi kan ta mer
hansyn som vi kanner till behoven

Kursen gar fér férsta gangen! Passa pa att paverka,
och hjalp oss gora en bra kurs.

Ingemar
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ingis@isy.liu.se




